
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

BASES Y CONDICIONES ESTUDIANTINA 2022 

 

Objetivos de la Estudiantina: 

 

“Estudiantina 2022” es una instancia que busca generar la participación de las 

promociones de las instituciones educativas, y a su vez fomentar la imaginación, el 

trabajo en equipo. Además está pensada para ser un punto de recreación y 

esparcimiento, dónde los estudiantes del departamento se encuentren. 

 

Comenzará el día 29 de Agosto del corriente, y culminará el día 24 de septiembre, 

obteniendo así un mes de actividades recreativas y deportivas. 

 

El nivel secundario podrá participar a partir de 1º Año, hasta su último año, sea este 

5º o 6º año, 
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Inscripciones 

Se llevarán a cabo desde el día miércoles 24 de agosto, de 9 a 13 H, hasta el lunes 29 de 

agosto. 

 

Deberán incluir: Nombre de la Promoción, Año, Escuela. Designación de dos delegados, 

quienes mantendrán contacto con la organización, recibirán noticias, información y 

actualizaciones 

 

Podrán participar: 

 

Juego Pregunta y respuestas NIVEL SECUNDARIO 

Juegos aventuras acuáticos NIVEL SECUNDARIO 

Búsqueda del Tesoro NIVEL SECUNDARIO 

Futsal, Voley Mixtos NIVEL SECUNDARIO 

Juegos Tradicionales NIVEL SECUNDARIO 

Kermesse NIVEL INICIAL 
NIVEL PRIMARIO 
NIVEL SECUNDARIO 
CENS 
CEBJA 
ESCUELAS ESPECIALES 
CER 

Fogón | Presentación de Sketch NIVEL INICIAL 
NIVEL PRIMARIO 
NIVEL SECUNDARIO 
CENS 
CEBJA 
ESCUELAS ESPECIALES 
CER 

Farándula NIVEL INICIAL 
NIVEL PRIMARIO 
NIVEL SECUNDARIO 
CENS 
CEBJA 
ESCUELAS ESPECIALES 
CER 



 

Juegos 
 

Preguntas y Respuestas: Los que participen, deberán seleccionar a un representante por 

ronda, que se enfrentará al representante de otra promoción. Este juego, posee sistema de 

eliminación, por lo que, contará con un sistema de llaves que será sorteado para definir a 

los contrincantes. Ganará, quien acumule más rondas ganadas, clasificando y pasando a la 

siguiente fase. 

 

Juegos tradicionales 

 

● Embolsados: Corresponde al tradicional juego que consiste en saltar con los pies, 

mientras el jugador se encuentra introducido en un saco de tela, la promoción elegirá 

a sus representantes.  

 

Contará con un sistema de llaves. 

 

● Truco: Juego de naipes españoles, se llevará a cabo en parejas que podrán ser 

mixtas o no. 

 

 Las promociones elegirán a sus representantes en esta instancia. Competirán con 

otras promociones, peleando por la clasificación mediante el sistema de llaves. 

 

Búsqueda del Tesoro: 

 

Consiste en la búsqueda de pistas que se encuentran dispersas por todo el departamento, 

en las diferentes ubicaciones se encuentra un Código QR que debe ser escaneado para 

obtener información sobre la próxima pista. 

 

Deportes: 

 

 Futsal mixto: El seleccionado de la promoción, competirá por la clasificación, se 

disputarán llaves hacia la final. 



 

  

 Vóley mixto: El seleccionado de la promoción, competirá por la clasificación, se 

disputarán llaves hacia la final. 

 

 

Kermeses: 

 

Es la presentación de un stand, con una temática elegida por la promoción. En el mismo, se 

deberán encontrar los integrantes con vestimenta de la temática seleccionada, respetando 

las pautas que se establecen en las Bases y Condiciones de Kermeses. 

 

Puntuación de los Juegos 

 

Para que las promociones acumulen puntos, deberán jugar y participar en las actividades, 

se utilizarán métodos como el sistema de torneo en juegos tradicionales y juegos de 

preguntas y respuestas. Los primeros 4 lugares, se llevarán: 

 

1° Puesto: 100 Puntos 

2° Puesto: 80 Puntos 

3° Puesto: 60 Puntos 

4° Puesto: 40 Puntos 

 

También, se adjudicará una base de 20 puntos a las promociones por su participación en 

cada actividad.  

 

Los juegos de circuitos, tanto acuáticos como terrestres, funcionarán mediante cronómetro, 

por lo que la promoción que realice menor tiempo en finalizar el trayecto obtendrá el 1er 

puesto, con la misma cantidad de puntos que los juegos tradicionales hasta el cuarto 

puesto, según el sistema de puntajes indicados en este documento. 

 



 

La Búsqueda del tesoro, recibirá la metodología de Orden de Llegada. Coincidiendo en los 

puntos a obtener, hasta el 4° Puesto. 

 

 

Reglas 

A cada grupo, se le asignará un color de vestimenta, por lo que es obligatorio, el uso de los 

accesorios y prendas que se les hará entrega, para identificar a cada una de las 

promociones 

 

Estarán penados los insultos y faltas de respeto a los rivales, tanto en los participantes 

como en las tribunas. La organización restará puntos a la promoción que emita mensajes de 

odio, racistas, xenófobos, homofóbicos u otros. 

 

Está prohibido el consumo de alcohol durante el desarrollo de los juegos, Kermeses y 

Farándula. Del caso contrario, la promoción será suspendida. 

 

 

Premiación  

Se llevará a cabo al finalizar la Farándula Estudiantil, con la presencia de delegados, 

organización y escribano público. 

 

Se sumarán los puntos de los Juegos, Kermeses y Farándula, quien obtenga la mayor 

puntuación obtendrá el primer lugar, consagrándose promoción Ganadora de la 

Estudiantina 2022. Recibirán premios hasta el cuarto lugar. 

 

 

 

 

 

 



 

Premios 

 

Primer Puesto: 300.000 $ (son pesos trescientos mil 100/00) 

 

Segundo Puesto: 200.000 $ (son pesos doscientos mil 100/00) 

 

Tercer Puesto: 100.000 $ (son pesos cien mil 100/00) 

 

Cuarto Puesto: 50.000 $ (son pesos cincuenta mil 100/00) 

 

 

 

NOTA: Se aclara que las escuelas secundarias podrán participar de todas las actividades 

expuestas en estas bases y condiciones. Los restantes (nivel inicial, nivel primario, CEBJA, 

CENS, escuela especiales y CER) solo podrán participar de Kermeses y Farándula, se 

informará oportunamente las fechas de inscripción, como así también se les hará llegar el 

reglamento específico de cada una de estas actividad. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


